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Maret 2023 - April 2026

Mendesain konten visual untuk feed Instagram menggunakan Adobe Photoshop

guna meningkatkan daya tarik brand dan konsistensi identitas visual.

Mendesain kebutuhan visual untuk media cetak seperti poster, banner, dan

materi promosi lainnya.

Berkontribusi dalam perancangan konsep campaign dan event untuk

meningkatkan awareness dan engagement brand.

Mengembangkan konsep desain yang sesuai dengan karakter brand sneakers

second/retro agar lebih menonjol di pasar.

Membuat konten promosi produk dengan pendekatan visual storytelling

sederhana dan fokus pada detail produk.

February 2025 - Januari 2026

Menggunakan tools seperti Adobe Premiere Pro, After Effects, dan CapCut

dalam proses editing untuk menghasilkan konten yang dinamis dan engaging.

Mengedit konten video harian (TikTok, YouTube Shorts, Instagram Reels)

dengan target 4-6 video per hari.

Memproduksi video berdurasi panjang (±10 menit) dan mengolahnya

menjadi beberapa konten VLOG untuk platform youtube.

Mengelola alur kerja editing dari raw footage hingga video siap upload,

termasuk cutting, color grading, audio balancing, dan penambahan caption

dan beberapa efek visual.

Melakukan distribusi dan upload konten ke berbagai platform

(TikTok, YouTube, Facebook, SnackVideo) secara konsisten.

Membuat desain thumbnail yang menarik untuk meningkatkan click-through

rate pada konten YouTube.

Januari 2021 - April 2023

Mendesain antarmuka (UI) dan pengalaman pengguna (UX) untuk platform

digital dengan fokus pada kemudahan penggunaan dan efisiensi alur pengguna.

Melakukan perancangan wireframe, user flow, dan prototype menggunakan

Figma untuk memvisualisasikan alur sistem secara jelas.

Mengembangkan tampilan frontend menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript

berdasarkan desain yang telah dibuat.

Mengimplementasikan desain menjadi halaman web yang responsif dan

user-friendly untuk berbagai perangkat (desktop dan mobile).

Berkolaborasi dalam pengembangan sistem dengan memahami kebutuhan

pengguna dan menerjemahkannya ke dalam solusi desain yang fungsional.

Melakukan perbaikan dan optimalisasi tampilan berdasarkan feedback

pengguna untuk meningkatkan usability.

Menjaga konsistensi desain dan struktur UI agar sesuai dengan kebutuhan

sistem yang dikembangkan.

Mei 2021 - November 2022

Mendokumentasikan kegiatan event secara rutin setiap akhir pekan melalui

foto dan video.

Mengambil gambar dan video dengan fokus pada momen penting, suasana

acara, dan aktivitas peserta.

Mengedit hasil dokumentasi video event untuk kebutuhan promosi dan

publikasi brand.

Mengelola proses produksi konten dari pengambilan gambar hingga hasil

akhir siap digunakan.

Menyesuaikan hasil visual dengan kebutuhan brand untuk meningkatkan

daya tarik dan engagement audiens.

Bekerja secara fleksibel dalam kondisi lapangan dengan tetap menjaga

kualitas hasil dokumentasi.

Desember 2022 - Februari 2023

Mengedit konten video untuk kebutuhan promosi Instagram guna

meningkatkan daya tarik visual dan branding produk.

Mengolah footage menjadi video yang menarik dengan memperhatikan alur

visual, pacing, dan storytelling sederhana.

Menggunakan Adobe Premiere Pro dan After Effects dalam proses editing

untuk menghasilkan konten yang dinamis dan profesional.

Menyesuaikan gaya editing dengan karakter brand agar konsisten dan mudah

dikenali oleh audiens.

Mengoptimalkan konten video untuk meningkatkan engagement dan

efektivitas promosi di media sosial.

Berkolaborasi dalam pengembangan konsep konten visual untuk kebutuhan

marketing digital.

Januari 2022 - Maret 2023

Mendesain konten visual untuk kebutuhan promosi Instagram guna

meningkatkan daya tarik dan konsistensi identitas brand.

Membuat motion graphic sederhana untuk konten digital agar lebih dinamis

dan menarik perhatian audiens.

Mengembangkan konsep visual yang sesuai dengan karakter brand sneakers

untuk memperkuat positioning di pasar.

Mendesain kebutuhan media cetak seperti poster, banner, dan materi

promosi lainnya.

Menggunakan Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, dan After Effects dalam

proses pembuatan konten visual.

Menyesuaikan desain dengan tren visual media sosial untuk menjaga

relevansi dan engagement.
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